Organizatia: Asociatia Activ pentru Comunitate (partener)

Titlul proiectului: EU Youth Power

Tipul proiectului: Parteneriat Strategic ERASMUS+ in domeniul formarii profesionale - KA202
Grupul tinta al proiectului: Tineri europeni din scoli si universitati (14 - 35 ani)

Perioada de implementare: 2017 — 2020

Scopul si obiectivul principal al proiectului

Scopul echipei de proiect este de a crea un instrument de ,edutainment” inovativ care va putea fi utilizat de catre
partenerii din proiect, dar si de catre stakeholderi externi ca parte a misiunii lor de a contribui la incluziunea social si de
a promova cetatenia europeana utilizand pentru acest proces instrumente digitale.

Obiectivul principal il reprezinta dezvoltarea de inovare in domeniul instrumentelor educationale digitale.

Obiective propuse si indeplinite

Proiectul “EU Youth Power” are ca scop informarea si constientizarea elevilor/studentilor/tinerilor adulti VET asupra
UE si a cetateniei europene prin dezvoltarea unui instrument digital inovativ pentru facilitarea incluziunii sociale prin
dobandirea de noi competente lingvistice utilizand o metoda ,edutainment”. Ca grup tintd sunt vizati elevii, studentii si
tinerii adulti din intreaga Europad, iar acest fapt este posibil pentru ca tehnologiile digitale pot trece foarte usor peste
granitele geografice. Instrumentul educational dezvoltatin cadrul proiectului va sprijini efortul grupului tinta de a dobori
barielele lingvistice intre tinerii europeni. Proiectul “EU Youth Power" s-a nascut din valori si experiente impartasite de
catre partenerii implicati.

Proiectul este construit pe metodologii inovative care combina solutii digitale, design, neuro-stiinte si procesare
lingvistica semi-automata si invatarea prin joc, toate pentru aincuraja tinerii VET intr-o aventura incitanta prin Europa,
in care sa descopere locuri noi, in care sa coopereze si sa comunice cu tineri din diferite tari, care vorbesc limbi diferite.
Acest joc este complementar conceptului de mobilitate al Erasmus+.



El vaincuraja ,calatoria” tinerilor intr-o Europa virtuala, utilizarea diferitelor limbi pentru a rezolva anumite puzzle-uri,
obtinerea de raspunsuri la intrebari referitoare la locul pe care il ,viziteaza” si nu in ultimul rand, incluziunea social prin
asigurarea unei cooperari si a unei comunicari in tineri din diferite colturi ale Europei.

Proiectul presupune si realizarea unui numar de evenimente de multiplicare pentru a putea implica cat de repede un
numar cat mai mare de profesori VET, traineri si tineriin sprijinirea procesului de invatare al limbilor straine in institutiile
VET si pentru promovarea instrumentului digital dezvoltat, anume jocul interactiv EU Youth Power.
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